Дзяржаўнаяўстановаадукацыі

“Шашкоўскі дзіцячы сад”

“Што? Дзе? Калі?”

Камандная гульня

Форма правядзення: Клуб Знаўцаў

Месца: актавая зала

Колькасць удзельнікаў: зборная каманда з 6 чалавек (бацькі, педагогі).
Працягласць: 45 мінут.
Тэматыка: асновы бяспекі жыццядзейнасці.
Прылады і матэрыялы: круг, разбіты на сектары з указаннем нумара сектара, мелодыя да гульні, мультымедыйная ўстаноўка.  

Дадзеная гульня з’яўляецца запазычанай з тэлевіктарыны “Што? Дзе? Калі?”, таму мэтазгодна прытрымлівацца рытуала гульні. 

Мэта: садзейнічаць павышэнню пачуцця персанальнай адказнасці за жыццё і здароўе дзяцей.

Ход мерапрыемства: 

Арганізатар мерапрыемства запрашае гледачоў заняць свае месцы ў зале.

Гульнявы стол ставіць на сярэдзіне залы, на ім - гульнявое поле (круг, падзелены на сектары з ваўчком). На стале раскладзены канверты з нумарамі заданняў. У вядучага знаходзяцца тэксты заданняў з адказамі.

Гучыць музыка “Пачатак гульні”.
Вядучы:

- Добры дзень! Мы рады вітаць Вас у Шашкоўскім клубе «Што? Дзе? Калі?».

Святочны настрой нашай сустрэчы будуць падрымліваць выхаванцы нашай ўстановы дашкольнай адукацыі.

Сёння – галоўная гульня сезону паміж камандай клуба знатакоў і гледачоў – жыхароў вёскі Шашкі. Намі абрана няпростая тэма – асновы бяспекі жыццядзейнасці.

Паважаныя члены клуба і гледачы! Пад час гульні вы ўважліва павінны сачыць за ходам абмеркавання, каб не было падказак.

Вядучы:  Зараз я пазнаёмлю Вас з правіламі нашай гульні.

Вы бачыце на стале гульнявы круг, які падзелены на сектары з нумарамі пытанняў, музычнай паўзай. Аранжавы – гэтасектар БЛІЦ, які адрасуецца прысутным. Ен змяшчае цэлых 3 пытанні, на якія павінны адказаць за 1 мінуту. Калі хоць на адно пытанне яны не адкажуць – перамога прысуджаецца гледачам.

Знатакі павінны адказаць на 5 пытанняў. За кожны правільны адказ каманда атрымлівае пазітыўны смайл. У выпадку перамогі гледача смайл адпраўляецца яму.


Прыкладны пералік пытанняў: 

Гонар задаць пытанне мае супрацоўнік РАУС Болсун Сяргей Аляксандаравіч


Пытанне №  1.  Назавіце групы дарожных знакаў

Правільны адказ: (папярэджваючыя, забараняючыя, прадпісваючыя, знакі сервісу, інфармацыйна - ўказальныя, знак і дадатковай інфармацыі)


Пытанне задае  Лукша Алег Мікалаевіч, ляснічы Старынскагалясніцтва

Пытанне № 2 . Выбярыце з прапанаваных картак атрутныя і ядомыя грыбы.


 Зы пытаннем звяртаецца Абдурахманава Марыя Сяргееўна, шматдзетная маці і законны прадстаўнік выхаванца.


Пытанне №3  Якія прадметы пры ўзгаранніні нельга заліваць вадой?

а) стол

б) уключаны тэлевізар

в) канапа

Правільны адказ: (уключаны тэлевізар).


Гонар задаць пытанне мае медыцынская сястра УЗ “Шашкоўская ўрачэбная амбулаторыя” Сініцкая Наталля Анатольеўна


 Пытанне № 4 

. Ці правільнае сцвярджэнне:  “Каб не наглытацца дыму пад час пажару, трэба глыбо кадыхаць?”.

 Правільныадказ: (Не, няправільна, неабходна пакінуць памяшканне, пры гэтым дыхаць праз вільготную тканіну)

 
Да гульцоў звяртаецца Кутас Ганна Барысаўна, выхавальнік дашкольнай адукацыі


Пытанне № 5 Для чаго ўздоўж дарог саджаюць дрэвы?

 Правільныадказ: (Яны ачышчаюцьпаветра)

Чорная скрыня. 
З пытаннямі звяртаецца супрацоўнік  РАНС Кутас Андрэй Антонавіч, законны прадстаўнік выхаванца.


Здагадайцеся па апісанню аб чым ідзе гаворка: 


-  Гэты прадмет ратуе пажарнага ад з'едлівага дыму (процівагаз).

– Гэты прадмет выкарыстоўваўся людзьмі для асвятлення памяшканняў.  У той час, калі яшчэ не было электрычнасці, але гэта не свечка (керасінавая лямпа).
Пасля гульні праводзіцца падлік атрыманых бонусаў. Абвяшчаецца лік.

Загадчык                                                                                 Н.І.Лукша

